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1.  Volver a conectar con la gente
Tenemos que volver a la calle, a los pueblos, a las ciudades y
sus barrios. La política se hace pisando el territorio. 
2.  Extremadura con voz propia
Nuestro proyecto regional se decide aquí, sin tutelas. Pensando
en los y las extremeñas.
3.  Un partido abierto
Romper los muros que nos alejan de la sociedad y abrir las
ventanas para respirar el mismo aire que la gente. 
4.  Militancia protagonista
Apostamos por un modelo de partido en el que la militancia
decide, propone y construye el proyecto. 
5.  Municipalismo que gana
Los municipios son el corazón de Extremadura, contando con
la fuerza de nuestros alcaldes, alcaldesas y agrupaciones. 
6.  Igualdad territorial real
Vivir en tu pueblo o en tu barrio no puede significar menos
derechos ni menos oportunidades. 
7.  Juventud con futuro
Ser una tierra de vuelta, donde la juventud vuelva y se quede
porque hay empleo, vivienda y oportunidades. 
8.  Feminismo que transforma
Extremadura solo avanza si avanza con las mujeres: igualdad
real y derechos.
9.  Desarrollo y cohesión territorial
Energía, industria y empleo, donde el valor se quede aquí.
10. Volver a creer
Extremadura no es resignación. Es dignidad, trabajo y futuro.

DECÁLOGO
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